
Kirjoituskilpailu 3.–4.-luokkalaisille ikiaikaisen Simpsiönvuoremme kunniaksi 

JÄNNITTÄVIEN ELÄMYSTEN SIMPSIÖ 

Yhteistyössä Wilkuna-seura ry ja Lapuan kaupunki 

Lukijaraati: kaupunginjohtaja Satu Kankare, lasten ja nuorten osaston kirjastonhoitaja Kati 
Koivisto, lasten- ja nuortenkirjailija Mervi Heikkilä sekä Wilkuna-seuran puheenjohtaja, 
luokanopettaja Miina Meurman. 

Palkinnot: 
- 1. palkinto: 50 euron lahjakortti Suomalaiseen kirjakauppaan sekä lahjakortit

elokuvateatteriin ja Cell-ravintolaan.
- 2. ja 3. palkinto: 30 euron lahjakortti Suomalaiseen kirjakauppaan, ja lahjakortti

elokuvateatteriin sekä Cell-ravintolaan.
- Lisäksi kaikkien osallistujien kesken arvotaan Lapuan kaupungin tuotepalkintoja

Osallistumisaika 1.–30.9.2026 

Säännöt: 
- Kilpailu on tarkoitettu kaikille 3.–4.-luokkalaisille.
- Tekstin tulee olla kirjoittajan itse keksimä tarina aiheesta Jännittävien elämysten

Simpsiö. Aihe voi olla esimerkiksi
- uudet ulkoilureitit (esim. yöretki)
- muinaishistoria (esim. vuorenpeikot)
- luonto (esim. eläinsadut).

- Teksti otsikoidaan itse.
- Kilpailutekstit kirjoitetaan käsin erilliselle paperille tai vihkoon (teksti voidaan lähettää

myös kopioituna vihkosta).
- Kilpailutekstin yhteyteen liitetään kirjoittajan nimi, luokka ja koulu.
- Lukijaraati lukee ja arvostelee tekstit siten, että kirjoittajan tiedot on peitetty.

Peittämisen hoitaa Wilkuna-seura ry:n hallituksesta koottu esiraati.
- Kilpailutekstit lähetetään tai tuodaan Lapuan kaupungin infopisteeseen

(Kulttuurikeskus Vanha Paukku, Vanhan Paukun tie 1) 30.9. mennessä kirjekuoressa,
jonka päällä lukee Kirjoituskilpailu. Samaan kuoreen voi laittaa monta tekstiä.

- Sama kirjoittaja voi osallistua kilpailuun monella tarinalla.
- Osallistumalla kilpailuun kirjoittaja hyväksyy, että kilpailun tarinoita voidaan julkaista

painetussa mediassa ja Lapuan kaupungin viestinnässä.

Palkintojenjako: Palkinnot jaetaan Kaupungintalolla 26.10.2026 klo 13. 


